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Цель: актуализация представления детей о профессиях взрослых, инструментах, которые используют в работе представители разных профессий и трудовых действиях; развитие познавательных процессов (восприятия, мышления, памяти, внимания, воображения) и связной речи детей.
Возрастная адресованность: дети старшего дошкольного возраста (5-7 лет).
Предполагаемое количество участников: подгруппа детей (4-6 человек).
Материал, оборудование: пояс из игрового пособия «Волшебный поясок» (автор Б.Б. Финкельштейн), карточки для игры по темам «Профессии», «Инструменты».
Ход игры (правила, игровые действия, руководство):

Педагог: Ребята, а вы знаете, почему Знайка такой умный? (Ответы детей) Знайка такой умный ещё и потому, что у него есть волшебный «Пояс знаний» (показывает пояс с вставленными в кармашки картинками). Он помогает ему тренировать мозг и становится ещё умнее. Знайка хочет, чтобы вы поиграли с его «Поясом знаний» и закрепили свои представления о мире профессий. Вы согласны поиграть? (Да!) Тогда начнём!
Игра «Солянка»

Правила: в этой игре можно задавать любые вопросы, на которые можно ответить только «Да» или «Нет». Если на вопрос игрок получает утвердительный ответ ведущего («Да»), то он получает право задать следующий вопрос, если ответ отрицательный («Нет») – ход переходит к следующему игроку.

Набор картинок: молоток, отвертка, пила, фен, гвозди, пассатижи, ножницы, шприц.
Пример:
1. Этот предмет что-то чинит? (Да)

2. Этот предмет электрический? (Нет)

3. Этим предметом можно откручивать что-нибудь? (Да)

4. Этот предмет сделан из пластика? (Нет)

5. Этот предмет большой? (Нет)

6. Часть этого предмета сделана из металла? (Да)

7. Этим предметом можно забивать что-нибудь? (Нет)

8. Этим предметом можно пилить? (Нет)

9. У этого предмета есть ручки? (Да)

10.  Они желтого цвета? (Да)

11.  Этот предмет использует парикмахер? (Нет)

12.  Этот предмет использует плотник? (Да)

13.  Это пассатижи? (ДА!!!) 

Игра «Что можно делать с предметом?» (угадываем предмет по его функции)

Правила: в этой игре вопросы можно задавать о том, что можно делать с этим предметом. При этом можно задавать только такие вопросы, на которые можно ответить только словами «Да» или «Нет».Если на вопрос игрок получает утвердительный ответ ведущего («Да»), то он получает право задать следующий вопрос, если ответ отрицательный («Нет») – ход переходит к следующему игроку.

Набор картинок: фонендоскоп, багор, отвертка, молоток, жезл, фен, пила, пожарный рукав.
Пример:
1. Этим предметом можно слушать? (Нет)

2. Им можно пилить? (Нет)

3. Его можно крутить? (Да)

4. Это отвертка? (Нет)

5. Его можно включать в розетку? (Нет)

6. Из него можно поливать? (Нет)

7. Им можно что-то забивать? (Нет)

8. Им можно что-то тащить? (Да)

9. Это багор? (ДА!!!)

Игра «Части и целое» (угадываем предмет по его частям)

Правила: в этой игре можно задавать вопросы о том, какие части есть у этого предмета. При этом можно задавать только такие вопросы, на которые можно ответить только словами «Да» или «Нет».Если на вопрос игрок получает утвердительный ответ ведущего («Да»), то он получает право задать следующий вопрос, если ответ отрицательный («Нет») – ход переходит к следующему игроку.

Набор картинок: плита, фонендоскоп, малярная кисть, фен, банка с краской, жезл, кассовый аппарат, отвертка.
Пример:
1. У этого предмета есть трубка? (Нет)

2. У этого предмета есть ручка? (Да)

3. У него есть крышка? (Нет)

4. У него есть дверца? (Нет)

5. У этого предмета есть шнур (Да?)

6. У него есть кнопки? (Да)

7. У него есть экран? (Нет)

8. У этого предмета есть полоски? (Нет)

9. У этого предмета есть вентилятор? (Да)

10. Это фен? (ДА!!!)
Игра «Покажи профессию жестами» («Молчанка»)

Правила: задача ведущего жестами изобразить профессиональные действия представителя загаданной им профессии. Остальные игроки отгадывают, что это за профессия. Тот, кто отгадал первым, меняется местами с ведущим.

Игра «Загадка-описание»

Правила: ведущий придумывает загадку-описание задуманной профессии (характеризует действия (функции) представителя профессии, его отличительные особенности, инструменты, и предметы, которые он использует в своей работе) или инструмента (описывает его части, цвет, функции, действия с ним, назначение и т.д). Остальные игроки отгадывают, что это за предмет. Тот, кто отгадал первым, меняется местами с ведущим.
